
โครงงานทางวิศวกรรม  โครงการวิจัย  

และโครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร

ของนักเรียนนายเรือ  
ปการศกึษา ๒๕๔๘ และ ๒๕๔๙ 

 กองบรรณาธิการ วารสารโรงเรียนนายเรือ 
 

โครงงานทางวิศวกรรม โครงการวิจัย และโครงงานวิทยาการของนักเรียนนายเรือ ปการศึกษา 
๒๕๔๘ และ ๒๕๔๙ ในฉบับนี้ นําเสนอโครงงานวิทยาการคอมพิวเตอรของนักเรียนนายเรือ ชั้นปที่ ๔ 
สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร ปการศึกษา ๒๕๔๘ จํานวน ๔ โครงงาน และปการศึกษา ๒๕๔๙ จํานวน   
๔ โครงงาน ดังน้ี 

โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร ปการศึกษา ๒๕๔๘ 

๑. โครงงานกระดานหนบนพ็อกเก็ตพีซี 

 อาจารยที่ปรึกษา  :   น.อ.ปรีดี  จุลสําลี    น.อ.ชวลิต   ลีวิโรจน 
            ร.อ.จตุพร   ศรีกลชาญ   

 โครงงานน้ีเปนการพัฒนาซอฟตแวรชวยในการคํานวณของกระดานหนเพ่ือหาคําตอบเร่ือง เข็ม
เรือ ความเร็วเรือเปา จุดเฉียด ระยะเฉียด ฯลฯ ซอฟตแวรน้ีไดรับการพัฒนาใหสามารถใชงานบน 
Pocket PC ซ่ึงมีขนาดเล็กกะทัดรัด พกสะดวก ใชงานไดงาย ทําใหไดรับความสะดวก สามารถนําไปใช
งานบนเรือ ซ่ึงมีพ้ืนที่จํากัดไดดี 
 การจัดทําโครงงานน้ีใชรูปแบบการพัฒนาแบบผสมที่มีรูปแบบทั้งแบบ Waterfall หรือ SDLC 
(System Development Life Cycle) และ Evolutionary Development ในลักษณะ Incremental Model 
ซึ่งวิธีการพัฒนาดังกลาวสําหรับระบบงานที่มีความซับซอน มีขั้นตอนในกระบวนการทํางานมาก ซ่ึงตอง
เกี่ยวของกับการทํางานหลาย ๆ ฝาย และสามารถพัฒนาเพ่ิมทีละสวนของระบบ แตเม่ือพิจารณางานที่
แบงเปนสวน ๆ แลว จะใชหลักการของ Waterfall เพ่ือใหสามารถมองเห็นพัฒนาการของงานแตละสวน 
และโครงสรางการทํางานตาง ๆ ไดงาย 
 ขั้นตอนในการออกแบบและพัฒนาระบบงาน เริ่มตนดวยการกําหนดแนวคิดพ้ืนฐานของรูปแบบ 
(Design Ideas) หรือซอฟตแวรที่จะตองผลิต  ตอจากน้ันจะเปนการกําหนดรายละเอียดของระบบ  
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(Specification) โดยจะออกแบบในรายละเอียดของแตละสวนยอย ซ่ึงอาจเขียนในรูปแบบที่เปนซูโดโคด 
(Pseudo  Code)  หรืออาจเขียนดวยภาษาคอมพิวเตอร  (Programming Language)  ก็ได  และ
ขั้นตอนสุดทายเปนการเปล่ียนรายละเอียดสูการประยุกตใชงาน (Implementation) 
 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ ทําใหสามารถจัดเก็บขอมูลตาง ๆ ไดสะดวกยิ่งขึ้น คํานวณไดอยาง
รวดเร็ว ตรงตอความตองการของผูใช มีรูปแบบมาตรฐาน เขาใจงาย ใชงานไดงาย รวมทั้งมีความถูกตอง
และแมนยํา 

๒. โครงงาน E-Learning System 

 อาจารยที่ปรึกษา  :   น.อ.ปรีดี  จุลสําลี น.อ.วัชระ   พัฒนรัฐ 
         ร.อ.จตุพร  ศรีกลชาญ ร.อ.พีระพงษ  พรมจันทร 

 โครงงานน้ีจัดทําขึ้นเพ่ือพัฒนาการติดตอส่ือสารระหวางครูผูสอนกับนักเรียนนายเรือใหสามารถ
ติดตอกันไดรวดเร็วและสะดวกขึ้น อาจารยผูสอนสามารถติดตอกับนักเรียนนายเรือ โดยมอบหมายงาน 
สงงาน และตรวจงานไดทันที ในสวนของนักเรียนนายเรือสามารถตรวจสอบเนื้อหาบทเรียน เอกสาร
ประกอบการสอน สงงานและติดตอผูสอนไดตลอดเวลา 
 การจัดทําโครงงานน้ีเริ่มตนดวยการศึกษา คนควา รวบรวมขอมูลวิเคราะหความตองการของ
ระบบ ออกแบบระบบ (โดยแบงเปนสวนของการทําระบบ Web Server สวนของการทําระบบ Mail สวน
ของการทําระบบสนทนา Chat สวนของการทําระบบกระดานขาว Web Board สวนของการทําระบบ
ฐานขอมูล) ออกแบบระบบฐานขอมูลศึกษาความเปนไปได ติดตั้งเคร่ืองแมขาย เขียนโปรแกรม ทดสอบ
โปรแกรมทําแพกเกลโปรแกรม และทําเอกสารประกอบการใชงาน 
 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ ทําใหนักเรียนนายเรือสามารถติดตอส่ือสารกับอาจารยไดสะดวกขึ้น 
นักเรียนนายเรือมีระบบชวยการเรียนเพ่ิมขึ้น รวมทั้งสามารถติดตามขาวสารจากอาจารยผูสอนได
ตลอดเวลาและเปนแนวทางในการพัฒนาระบบ E-Learning ตอไป 

๓. โครงงานระบบสารสนเทศโรงเรียนนายเรือ 

 อาจารยที่ปรึกษา  :   ร.อ.จตุพร  ศรีกลชาญ 

 โครงงานน้ีไดจัดทําระบบสารสนเทศโรงเรียนนายเรือ เพ่ือความเปนฐานขอมูลเดียวกัน เพราะให
ความสะดวกรวดเร็วในการติดตอหรือสอบถามขอมูลตาง ๆ อันจะสงผลใหโรงเรียนนายเรือมีศักยภาพ
ยิ่งขึ้นกวาที่เปนอยู มีการสํารวจความคิดเห็นถึงปญหาการทํางานของกําลังพลโรงเรียนนายเรือ รวมทั้ง
ศึกษาจากเอกสารประกอบการทํางาน เพ่ือนํามาสรางระบบสารสนเทศภายในโรงเรียนนายเรือ โดย
แบงเปนหัวขอหลัก คือ 
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๑. ผูใชงานประกอบดวยผูใชบริการทั่วไปและผูดูแลระบบ 
๒. สวนหลัก ๆ  ของโปรแกรมที่ใชงานของหนวยที่เกี่ยวกับการเรียนการสอนของนักเรียนนายเรือ 
๓. สวนแนะนําการใชงานประกอบดวย ผูบริหาร ผูใชบริการและสวนที่เก่ียวของกับการแกไข

ปรับปรุงขอมูลของระบบสารสนเทศ 
การจัดทําโครงงานน้ีเริ่มตนดวย การศึกษาปญหาและวิเคราะหความตองการของระบบงานเดิม 

ศึกษาและวิเคราะหการทํางานของระบบเดิม ออกแบบระบบงานใหม ออกแบบและพัฒนาโปรแกรม 
ทดสอบและแกไขโปรแกรม จัดทําคูมือการใชโปรแกรม และติดตั้งระบบใหม 

ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ ทําใหสามารถสืบคนขอมูลตาง ๆ ไดอยางรวดเร็ว การเก็บขอมูลตาง ๆ 
เปนไปในแนวทางเดียวกัน สามารถเช่ือมตอกับหนวยตาง ๆ และหนวยงานภายนอกได รวมทั้งสามารถ
เฝาระวังและรักษาความปลอดภัยของขอมูลได 

๔. โครงงานประมวล ATP และ IMO บนโทรศัพทมือถือ 

 อาจารยที่ปรึกษา  :   น.ท.อิศรพันธุ   สายโสภา 

 โครงงานน้ีเปนการเขียนโปรแกรมภาษา Java บนโทรศัพทมือถือ จัดทําการเขาและถอดรหัส 
ATP และ IMO บนโทรศัพทมือถือ ระบบที่จัดทําขึ้นดังกลาวเปนระบบที่สามารถเขาและถอดรหัสตาง ๆ 
เกี่ยวกับการเดินเรืออยางรวดเร็ว ถูกตอง แมนยํา นอกจากน้ีระบบน้ีสามารถนําไปใชในชวงเวลาของการ
ออกเรือเพ่ือปฏิบัติงานจริงหรือฝกภาคปฏิบัติทางทะเลของนักเรียนนายเรืออีกดวย 
 การจัดทําโครงงานน้ีเริ่มตนดวยการศึกษา คนควา และรวบรวมขอมูลวิเคราะหระบบโปรแกรม 
เขียนโปรแกรม ทดสอบการทํางานของโปรแกรม ปรับปรุงและพัฒนาโปรแกรม 

ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ ทําใหมีการพัฒนาการเขียนและการพัฒนาโปรแกรมภาษา Java 
รวมทั้งสามารถใชประโยชนจากโทรศัพทมือถือในดานอื่น ๆ นอกจากการติดตอสื่อสาร สามารถใช
โทรศัพทมือถือแทน IMO และ ATP ได 
 
โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร   ปการศึกษา ๒๕๔๙ 

๑. โครงงานระบบสารสนเทศโรงเรียนนายเรือ 

 อาจารยที่ปรึกษา  :   ร.อ.จตุพร  ศรีกลชาญ 

 โครงงานน้ีเปนการจัดทําระบบสารสนเทศของโรงเรียนนายเรือ เก่ียวกับระบบฐานขอมูลของ
ขาราชการและนักเรียนนายเรือ    ในดานตาง ๆ  โดยนําวิทยาการของคอมพิวเตอรมาประยุกตใชในการ
เก็บขอมูลและประมวลผลแทนแฟมขอมูลในระบบงานเกาเพ่ือใหหนวยงานตาง ๆ    และครู – อาจารยใช 
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งานไดอยางสะดวกและรวดเร็วขึ้น 
 การจัดทําโครงงานน้ีเริ่มตนดวย การศึกษาปญหาและวิเคราะหความตองการของระบบงานเดิม 
วิเคราะหการทํางานของระบบงานเดิม ออกแบบระบบงานใหม ออกแบบและพัฒนาโปรแกรม ทดสอบ
และแกไขโปรแกรม  จัดทําคูมือการใชโปรแกรม และติดตั้งระบบใหม 
 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ ทําใหการเก็บขอมูลเปนไปในแนวทางเดียวกัน สามารถสืบคนขอมูล
ประวัติตาง ๆ ของกําลังพลและนักเรียนนายเรือ ไดอยางรวดเร็วและพัฒนาเพ่ือใหสามารถเชื่อมตอขอมูล
กับหนวยงานตาง ๆ ตอไป 
๒. โครงงานดิกชันนารีคําศัพททหารบนโทรศัพทมือถือ 

 อาจารยที่ปรึกษา :  ร.อ.จตุพร  ศรีกลชาญ 

 โครงงานน้ีเปนการจัดทําโปรแกรมดิกชันนารีคําศัพททหารบนโทรศัพทมือถือ โดยมีวัตถุประสงค
เพ่ือเปนการพัฒนาโปรแกรมและ Application ตาง ๆ บนมือถือใหมีการใชงานที่หลากหลาย โดยผูใช
สามารถระบุคําที่ตองการคนหาความหมายลงในโปรแกรม และโปรแกรมจะทําการคนคําศัพทมาแสดงบน
จอภาพได ทําใหใชงานไดสะดวกและรวดเร็ว 
 การจัดทําโครงงานน้ีเร่ิมตนดวยการศึกษาและรวบรวมขอมูล ตัวอยางของการทําโปรแกรม
ดิกชันนารีศัพททางทหารบนโทรศัพทมือถือวามีระบบงานอยางไร เพ่ือใหมีความเขาใจในดานของการ
ทํางานจริง ศึกษาและวิเคราะหการเขียนโปรแกรมตาง ๆ ที่ตองการนํามาใช เชน Java, J2ME, J2ME 
Wireless Toolkit เปนตน ตอจากน้ันเปนการออกแบบและเขียนโปรแกรมเปนการนําขอมูลที่ไดมา
ประกอบเขาดวยกันโดยคํานึงถึงความตองการของผูใช  รวมถึงการออกแบบในสวนที่ใชติดตอกับ
ผูใชงาน นํามาเขียนโปรแกรมตามที่ไดออกแบบไวโดยใชภาษา Java รวมกับโปรแกรม 12 ME 
Wireless Toolkit ทําการทดสอบการทํางานหาโปรแกรม ปรับปรุงและพัฒนาใหสมบูรณ 
 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ ทําใหมีการพัฒนาการเขียนโปรแกรมภาษา Java  รวมกับโปรแกรม 
12ME Wireless Toolkit เปนโปรแกรมที่เหมาะแกการนําไปใชในการทํางานเฉพาะดาน สามารถแปล
ความหมายไดรวดเร็ว ถูกตอง และสามารถนําไปประยุกตใชเพ่ือเปนแนวทางในการสราง Application 
ใหม ๆ ที่มีลักษณะใกลเคียงกัน สําหรับโปรแกรมดิกชันนารีคําศัพททางทหารบนโทรศัพทมือถือ   
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๓.  โครงงานเรื่อง การรับรองความปลอดภัยของขอมูลและสามารถยืนยันความมี
ตัวตนของบุคคล 

 อาจารยที่ปรึกษา :  ร.อ.จตุพร  ศรีกลชาญ 

 ในปจจุบันอินเตอรเน็ตมีบทบาทสําคัญชวยอํานวยความสะดวกในการติดตอใหแกมนุษยเราใน
หลาย ๆ ดาน สามารถสื่อสารและทําธุรกรรมตาง ๆ ถึงกันไดไมวาจะอยูสวนไหนของโลกโดยผานทาง
อินเตอรเน็ต การทําธุรกรรมบนโลกอินเตอรเน็ตสามารถทําไดงาย สะดวก รวดเร็วและคาใชจายไมสูง
มากทําใหไดรับความนิยมแพรหลาย แตในขณะเดียวกันก็จะมีปญหาในเรื่องความไมปลอดภัยของขอมูล 
ซึ่งหมายถึงความไมถูกตอง และความไมสมบูรณของขอมูลที่เกิดจากการปลอมแปลงหรือแอบมีการทํา
สําเนาระหวางการรับ – สงขอมูล รวมถึงปญหาการยืนยันความมีตัวตนของผูทําธุรกรรมน้ัน ๆ ดวย 

การทําธุรกรรมบนโลกอินเตอรเน็ตจึงมีความแตกตางหลากหลายตามลักษณะของแตละบุคคล
หรือองคกรน้ัน ๆ แตอยางไรก็ตาม ส่ิงที่สําคัญที่สุดของการทําธุรกรรมอิเล็กทรอนิกสคือ ความปลอดภัย
และความถูกตองของการทําธุรกรรม ใบรับรองน้ันมีความสามารถรองรับการทํางานไดทั้งในธุรกรรม
ระดับบุคคลและระดับองคกร  ในระดับบุคคล ใบรับรองอิเล็กทรอนิกสจะถูกนํามาใชเพ่ือการยืนยัน
บุคคลน้ันวา เปนบุคคลที่ถูกตองและมีตัวตน และเปนเคร่ืองมือในการสรางความปลอดภัยใหแกขอมูลอีก
ดวย   ในระดับองคกร   ใบรับรองอิเล็กทรอนิสกจะถูกนํามาใชเพ่ือรับรองตัวตนของผูประกอบธุรกิจทาง
อินเตอรเน็ตและเสริมประสิทธิภาพในการดําเนินธุรกิจพาณิชยอิเล็กทรอนิกส  โครงงานน้ีเปนการจัดทํา
ระบบปองกันการปลอมแปลงขอมลูในการส่ือสารผานอินเตอรเน็ตเพ่ือลดโอกาสเส่ียงตอการถูกคุกคาม 
ใชตรวจสอบขอมูลภายในวาถูกเปลี่ยนแปลงหรือไม รักษาความสมบูรณของขอมูลและสามารถตรวจสอบ
ขอมูลภายในหนวยได 
 การจัดทําโครงการน้ีเริ่มตนดวยการวางแผนขั้นตอนในการทํางานและศึกษาความเปนไปได 
ศึกษาและรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับระบบเพ่ือนํามาเปนแนวทางในการพัฒนาระบบ ศึกษาและรวบรวม
ขอมูลเกี่ยวกับภาษาที่ใชในการเขียนโปรแกรมและเครื่องมือที่ใช ศึกษา Application เพ่ือติดตอกับ
ฐานขอมูล MySQL และศึกษาการสรางฐานขอมูลดวย MySQL วิเคราะหความตองการของผูใชระบบและ
หาวิธีแกไข ศึกษาระบบที่จะพัฒนา ทดสอบโปรแกรมแกไขและเพ่ิมเติมโปรแกรมใหสมบูรณ ทดสอบการ
ติดตั้งกับระบบจริง จัดทําคูมือการใชโปรแกรมและรายงานผลการดําเนินการ 
 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ นักเรียนนายเรือมีความรูเบ้ืองตนในเรื่องการรักษาความปลอดภัย
ของระบบ และการตรวจสอบระบบการทํางานภายในของตนอยางปลอดภัยตามมาตรฐานสากล รวมทั้ง
ไดรับความรูเบ้ืองตนในการมีระบบจัดเก็บ สรางและกูกุญแจสําหรับถอดรหัส เพ่ือปองกันปญหากุญแจ
หายอยางถาวร โดยเปนไปอยางเปนความลับและปลอดภัย 
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๔.  โครงงานโปรแกรมประเมินอาจารยแบบออนไลน 

 อาจารยที่ปรึกษา  :   น.อ.ปรีดี   จุลสําล ี  น.อ.หญิง ยุวดี   เปรมวิชัย 

            ร.อ.จตุพร   ศรีกลชาญ     ร.อ.พีระพงษ  พรมจันทร 

 โครงงานน้ีเปนการพัฒนาซอฟตแวรใชสําหรับการประเมินการสอนของอาจารยผานระบบ
อินทราเน็ตออนไลน โดยนักเรียนนายเรือสามารถเขาไปทําการประเมินไดตลอดเวลาและการคํานวณ
ผลลัพธเปนไปโดยสะดวกยิ่งขึ้น 
 การจัดทําโครงงานน้ีเร่ิมตนดวย การเลือกใชรูปแบบการพัฒนาแบบผสมที่มีรูปแบบทั้งแบบ 
Waterfall หรือ SDLC (System Development Life Cycle) และ Evolutionary Development ในลักษณะ 
Incremental Model  คือ มองจากภายนอกโดยรวมจะเปนลักษณะ Incremental Model แตเม่ือแบงงาน
เปนสวน ๆ แลวจะใชลักษณะแบบ Waterfall ขั้นตอนในการพัฒนาแบบ Incremental Model   มีดังน้ี 

๑. Analysis  เปนขั้นตอนวิเคราะหศึกษารายละเอียดกระบวนการทํางานตาง ๆ ใน      
แตละสวน 

๒. Design  เปนขั้นตอนที่นําผลการศึกษาระบบการทํางานมาวิเคราะหและศึกษา
ระบบงานใหมโดยใช Data Flow Diagram เปนตัวแทนของระบบงานทั้งระบบงานเกาและระบบงานใหม 
ซึ่งเปนขั้นตอนสําคัญที่ทําใหสามารถกําหนดขอบเขตของระบบงานใหตรงกับความตองการของผูใชมาก
ที่สุด 

๓. Code  เปนขั้นตอนในการพัฒนาตัวระบบสารสนเทศขึ้นมาตามที่ไดออกแบบ
ระบบงานไว 

๔. Test เปนขั้นตอนในการทดสอบระบบใหเปนไปตามที่ออกแบบไว 
 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ ทําใหสามารถจัดเก็บขอมูลไดสะดวกยิ่งขึ้น มีรูปแบบการใชงานที่
เขาใจงายเปนไปในแนวทางเดียวกัน ลดเวลาในการปฏิบัติงานและผลที่ไดมีความถูกตองแมนยํา 
 
 


